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Asignatura: VISION ARTIFICIAL / COMPUTER VISION

Descripcion del contenido:

El objetivo que se persigue dentro de esta asignatura es dar a conocer y capacitar a los alumnos en la utilizacidn de la tecnologia de vision artificial. Esta tecnologia esta
actualmente siendo empleada en diferentes dmbitos y sectores de aplicacion, donde sin duda el sector industrial es uno de los que mayor potencial de aplicacién y
crecimiento presenta. En concreto, esta asignatura pretende proporcionar al alumno los conocimientos tedrico-practicos fundamentales que le capaciten para el desarrollo
e integracion de sistemas de visidn artificial en industria, orientados hacia el control de procesos y control de productos.

Caracter: OPTATIVO

Créditos: 5 ECTS

IMPARTICION:

Periodo imparticién: 22 Curso

Modalidad: Presencial

Curso: 2024-2025

Profesorado: Jorge Posada, Ifiigo Barandiaran, Hugo Alvarez, Ander Garcia, Jairo Sdnchez, Bruno Simoes, Fatima Saiz, Ander Arbelaiz
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TEMARIO

Tema 1: Introduccién al andlisis de imagen
- Definicion.

- Campos de aplicacién.

Tema 2: Vision artificial en la industria
- Sectores y mercados.

- Aplicaciones (control de procesos, control de productos, trazabilidad)

Tema 3: Sistemas de adquisicion de imagen y automatizacion industrial
- Visién 2D, 3D.
- Camaras.
- lluminacién.

- Sensores inteligentes.

Tema 4: Visualizacidon avanzada de datos
- Realidad virtual y aumentada.

- Técnicas de seguimiento (tracking).
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- Visualizacién volumétrica.

Tema 5: Analitica de datos
- Generacién de contenidos y conectividad con sistemas de planta.
- Adquisicion y Pre-procesamiento de datos.
- Transformacién e interaccién de datos.
- Visual Analytics conectividad con sistemas de planta.

- Generacién de dashboards.

BIBLIOGRAFIA

-Duda, Hart. Statistical pattern recognition and scene analysis. Wiley M. Tistarelli, J. Bigun, A.K. Jain (Eds).

-Computer and robot vision. Addison-Wesley D. Feng, W.C. Siu, H.J. Zhang (Eds).

-Digital Image Processing. Rafael C. Gonzalez, Richard E. Woods - Multiple view geometry in Computer Vision. Richard Hartley.
- Three Dimensional Computer Vision. Olivier Faugeras.

- Computer Vision: Algorithms and Applications. Richard Szeliski

-Autonomous robotic systems. Physica Verlag Miller, Eimas.

COMPETENCIAS

e Aplicar los fundamentos tedricos mediante el uso de sistemas basados en técnicas vision por computador.
e Conocery aplicar las tecnologias que conforman la Industria 4.0 y su aplicacién en la industria.
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SISTEMAS DE EVALUACION

e Examen: 100 %



